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Resumo:

A finalidade deste artigo é apresentar as pringigaracteristicas de uma estrutura
textual eletrbnica, sobre a qual temos implementaksos micromundos hipertextuais
e que, no ambito de nosso trabalho, se constiteeno propostas didatico-pedagdgicas
para utilizacdo do computador na Educacdo Matematic

Palavras chaves: Educacao matematica — micromuhguertexto.
Introducao

A origem deste trabalho esta em uma pesquisa, aple ger caracterizada como
uma tentativa de compreensao dos processos mentadvidos na aprendizagem do
conceito de namero pela crianca.

Dentre os resultados obtidos com esta pesquisaostem aplicativo
computadorizadospftwarg ghobar Um ambiente em que a crianca pode, através da
contagem, estabelecer consideracfes acerca dagasspardinal e ordinal do nimero.
Em sintese, uma proposta didatico-pedagodgica queuga considerar efetivamente o
cardinal e o ordinal como aspectos de um sé todpoe,conseguinte, viabilizar
situacdes em que as acdes das criancas se tornémnqaes para socorrer a necessidade
operatoria da contagem.

Um outro resultado deste trabalho foi o Método iCtirem Acédo, o qual nos
possibilitou implementar o softwaghobar Em resumo, uma estratégia metodoldgica
que se desenvolve em cinco etapas, a saber: i) fiixa&ambito da aprendizagem da
matematica, um problema didatico; ii) levanta aermcdes epistemoldgicas sobre a
construcdo dos conceitos matematicos a serem dmatég implementa, segundo o
quadro tedrico anterior, um rol de atividades cotaghorizadas para tentar atender a
demanda fixada; iv) aplica as atividades computaddas em uma situacao de sala de
aula; v) avalia os limites e possibilidades desatisidades enquanto ambiente
desencadeador de acOes que favorecam o aprendiredaonceitos envolvidos.
Portanto, uma estratégia de trabalho dindmica tereae flexibilidade na organizacao
de nossos softwares educativos e, por consegtemenos permitido atender de modo
satisfatorio algumas demandas da sala de aula @endiica.

Nosso segundo conjunto de atividades didatico-peglegs, odoublequal é
uma proposta para cursos introdutorios de algenague a crianca apos estabelecer
manipulagdes algébricas a partir de um tabuleirmeconjunto de pecasutiliza essas
manipulacdes para solucionar, a partir do compuiaisiemas de equacgoes lineares de
duas variaveis inteiras. Um trabalho através d¢ demonstramos, entre outras coisas,
gue é possivel integrar o computador a outros tigessedias No caso especifico desse
aplicativo, jogos de tabuleiro e computador. Unultaslo relevante tendo em vista a
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nossa defesa no sentido de que, se no ambito dentengencéao didatica, o processo de
aplicacdo de conjuntos de atividades computadagaxigirem o deslocamento dos
estudantes para outro espaco — por exemplo, osrdedrios” de informatica; entdo sera
necessario garantir a presenca de atividades méputadorizadas que complementem
esse software ou que sejam complementadas por ele.

Outra de nossas implementacgfes é o softiméeaos,que reine um conjunto de
atividades e, cujo processo de aplicacdo demonsesuitados satisfatérios para a
solucdo dos problemas didaticos: 1) Como tirar @rm#o menor?; 2) Como subtrair
um negativo? Em linhas gerais, um software fundaaden nas consideracoes
epistemoldgicas apresentadas por Baldino (1998)uais nos permitiram implementar
atividades que estabelecem vinculos de associagiie atividades referentes ao
aplicativo ghobar, bem como permitem estabelecer acbes convergeotegue diz
respeito as solucdes algébricas para equacdeselineam duas variaveis — aplicativo
doublequal Em suma, o softwarmteiros, ao viabilizar vinculos de associacdo entre
nossos diferentes conjuntos de atividades computadas, possibilitou-nos o
vislumbre daquilo que, hoje, denominamos atividsiigada-interconectadaou seja,
atividades que podem se constituir enquanto infécsele propostas com objetivos
didaticos distintos.

E é desse ambiente fecundo, porém bastante praiterné que diz respeito a
legitimacdo de nosso trabalho pela escola, queswégr nossas primeiras idéias para a
implementac&o dos micromundos hipertextuais.

Problematizacéo

“O professor pesquisador exerce sua atividadeta darmargem de liberdade que tem
como professor. Nao precisa anunciar a pesquisapaelin permisséo (...). Diverge,
porém nao a ponto de desencadear sua demissaagiesealém das que possa lidar a
partir da correlacdo de forcas de que dispde (Baldi999 p. 227)

Uma caracteristica de nosso trabalho com ativideolegputadorizadas no dia-a-
dia da sala de aula é o definitivo rompimento carios paradigmas que, na escola,
norteiam a normalidade de uma aula de matematicaeio, pela movimentacdo dos
estudantes com os sistematicos deslocamentos pdebaratério” de informatica;
segundo, pela utilizacdo ndo-ortodoxa que fazenwdivdo didatico, quando esse
material € por ndés adotado. Portanto, uma espéxipothba reldgio, cujo efeito foi
transformar as criticas de corredor — por exenfply,quando é que esse professor vai
resolver dar aula?- em uma espécie de questionamento oficial sobtenprimento do
programa da disciplina.

E foi nesse contexto que — uma vez esclarecidooqyee faziamos era aquilo
gue esperavam que fizéssemos, porém nao exatadoejeo que gostariam que fosse
feito — passamos a nos interessar, também, petapeptivas do professor quanto a
utilizacdo do computador na pratica letiva da matera. Diante disso, a questao que
estabelecemos foi a seguinte: qual é a leitura rdéegsor para nossas atividades
computadorizadas?

Quanto a nossa estratégia de acéo para tentanckespa essa questao, ela foi a
seguinte: acomodar as atividades computadorizatagagotes fechados segundo um
problema didatico especifico para, em seguidagoéeresses pacotes a professores da
escola e/ou professores em curso de capacitacao.

A leitura do “video game”



Observada no ambito da escola, essa leitura identibssas atividades como
jogos de entretenimento ou, simplesmente, “videnegd. Um indicativo disto esta na
solicitacao feita por uma professora das sériegaisi “..eu ja encerrei a matéria. Vocé
nao tem uns jogos para eu aplicar nas crian¢as?

Diante disto, fornecemos uma variacao do aplicagivebar,com 21 atividades
diferentes, as quais foram, entdo, oferecidas sislantes pela professora. Dentre os
resultados que nos foram possivel colher, salteu-a0s olhos uma espécie de
ampliacdo da categorizacdo de nossos aplicativegpassaram de “video games” para
“video games ruins”. Com efeito, pois logo apos esissdo, que por sua vez foi Unica,
a avaliacao feita pela professora foi a seguintes alunos enjoam rapido!”

Para nos, trata-se de uma leitura tipica da edwalsileira, que ha muito ja
resolveu o lugar do computador, isto €, computadore para ensinar computador. De
fato, pois além de acomodar os computadores fosaldade aula, a escola colocou na
grade escolar a disciplina informética. Dito deraunaneira, na escola brasileira, a
informatica € uma disciplina que possui — sejauld pr — o seu interesse proprio. E se
assim o é, ndo nos deve causar estranheza unra kituque a utilidade do computador
na pratica letiva da matematica ndo va muito alégue, por exemplo, o de uma
excelente ferramenta para editoracdo de provaslistas de exercicios ou ainda como
suporte para jogos de entretenimento.

A leitura da técnica de ensino

E a leitura em que, para o processo de aprendizdgamatematica, prevalece a
aquisicdo de técnicas em detrimento de uma efetmatrucdo do conhecimento pelo
estudante.

Por exemplo, a perspectiva que norteou nossas ipgsnexperiéncias com o
computador na pratica letiva da matematica, ou asg@milar um determinado software
enquanto método de ensino para, em seguida, tblipara reforcar a aquisicdo de
esquemas unicos de acéo.

A titulo de ilustracdo, vamos nos remeter ao radoljue obtivemos quando, no
ambito de nossas atividades normais de sala deotauramos aplicar uma de nossas
primeiras implementacdes —softwareequivaléncid — como técnica para a resoluco
de problemas de regra de trés simples. (Vide figjura

8 Figura 2: no softwaresquivalénciao produto ou divisdo por
um mesmo numero é a relacdo que deve ser estalaeleci

6 = — 4 8 entre as colunas, pela criancga.

No caso dessa experiéncia — realizada em uma sald dérie do ensino
fundamental com criancas na faixa de 11-12 anornaipal consequéncia foi que
solucbes alternativas apresentadas por algumascasia— por exemplo, resolver o
problema por particdes (vide figura 2) — ndo fotamadas com a merecida relevancia

? Atualmente, o software equivaléncia é parte dizatpvo multiplos e divisores cuja intencionalidade é
proporcionar suporte para as primeiras considesagdbre o Teorema Fundamental da Aritmética.
Ressalte-se que as aplicacdes da atividgdéeraléncianesse contexto, tém apontado no sentido de que é
razoavel aceita-la como ambiente propicio paramilsgifes reciprocas no que se refere aos fatos
fundamentais da multiplicacéo e diviséo.



pelas demais criancas, ndo obstante nossas testaibseqientes de legitimar as
solugdes “diferentes”.
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Figura 2: para a solucdo do problema - qual é o percenau806 em relagéo a 800? - enquanto a maior
parte das criancas procuravam resolver o problaisalqusca do fator multiplicativo (Solucéo A - tiéen
sugerida pelo professor), uma crianga operou perespécie de particdo (solucédo B).

“Do mesmo modo como a criangca cré na onisciénciadidto, igualmente acredita,
sem mais, no valor absoluto dos imperativos recsbid..) [além disso] (...
considerando o adulto como fonte de lei, a cria@géaz instituir a vontade adulta em
bem soberano, apos ter considerado como tais @ssdiv decretos de seu proprio
desejo”. (Piaget, 1994, p.299)

Do ponto de vista pedagdgico, essa experiéncia wml&nao que uma das
consequéncias do isolamento de aplicativos poda s&r o simples reforco ao ensino
tradicional vigente. De fato, pois a utilizacdo dtvidade equivaléncia numa
perspectiva semelhante a adotada pelo pesquisaalbiperdimensionar a componente
ensino em detrimento da componente aprendizagemerge contribui para uma
pratica letiva reificada e reificante.

“[A] ... transformacdo de um relacionamento humanma coisa a respeito de cujas
origens nds ndo perguntamos porque delas nos esgoscé o que Lukacs chama
reificacad (Déria, 1983 p. 94)

Dai, a nossa opcdo por apresentar nossas atividedegputadorizadas
acondicionadas em pacotes tematicos; mas que, aieaprmostrou-se inadequada
enquanto agente para garantir aceitacdo de nosballto pela escola, bem como
enguanto agente para desequilibrio de uma postdésiadb-pedagdgica tradicional do
professor.

No que diz respeito ao primeiro quesito, a priakcglificuldade observada foi a
rigidez de nossos pacotes tematicos que, embonaitsem ao professor escolher as
atividades a serem aplicadas, ndo permitiam anessmo professor descartar as demais
atividades do pacote. Com isso, 0 que passamoseaval nas tentativas de aplicacao
desses pacotes tematicos foi uma invariavel didped®s estudantes. Portanto, uma
estrutura textual cujo efeito é somente aceleparda de objetividade do trabatho

* Trata-se de um resultado que foi obtido quando proessora, apés um trabalho de planejamento,
procurou aplicar um de nossos pacotes no ambitudesala de aula. Note-se, que esse resultad® néo
diferente daqueles que obtivemos quando, por ara&&hossas experiéncias iniciais com computadores



Quanto a prova da pouca representatividade deseeses tematicos enquanto
agente para desequilibrio de uma postura didagdagogica tradicional, ela nos foi
oferecida pela leitura que passamos a observar chegluéncia em
professores/estudantes de poés-graduacdo, a quiali ados conjuntos de nossas
atividades computadorizadas o significado de “fdanpuonta” para resolver problemas
imediatos da sala de aula. A solicitacdo de umdegsora, apos ter explorado
minuciosamente e com interesse o softwglebar, nos da bem a dimensédo dessa
leitura. Nas palavras da professdta, vocé ndo tem um programinha para ensinar
equacio do 2grau?

E este, sem sombra de davidas, é um resultadatampe porque, ao demonstrar
a existéncia de um forte anseio por respostas ggqudra as inUmeras questdes que
surgem nas situacdes educacionais, aponta par@essimdade de uma estruturacdo
textual que possa, minimamente, garantir maiorgiidade as nossas propostas
didatico-pedagbgicas. Em outros termos, uma ess&ruuie, além de viabilizar ao
professor ampla autonomia na escolha e organizigsi@tividades a serem aplicadas,
explicite o fato de que o processo de desenvolvinele nossas atividades possui
intencionalidades. Algumas delas bastante expieitpode-se ensinar isso ou aquilo —
e outras, em principio, mais subjetivas como, genglo, a perspectiva epistemoldgica
sobre a qual a atividade se constitui enquantdidada

Em sintese, 0 que esses resultados demonstrane étyidades didaticas,
enquanto proteses ou extensdes que sdo de nossoTEeTio, se estabelecem como um
sistema simbdlico sob todos os aspectos. Numarnaalatvidade didatica é texto.

“O que faz de um texto o que ele é, é a crencaitlr de que ele é de fato, residuo de
uma enunciacdo, ou seja, um texto é delimitado |edtior; além disso, ele é sempre

delimitado no contexto de uma demanda de que agygmificado seja produzido para

ele”. (Lins apud SilVd 2003 p. 50)

E se assim 0 é, 0 que buscamos é uma estrututaltexte, dentro da maior
amplitude possivel, explicite o seguinte: uma vee g atividade didatica se distancie
das intencionalidades que Ihe deram origem, nowgifisados serdo produzidos.
Alguns podem tornar essas atividades mais repedsed; outros podem tornar essas
atividades inécuas.

Micromundo hiperetextual

Neste item, nosso interesse € caracterizar umadms@balho que permita a
implementacédo de conjuntos de atividades computadtars para consideracdes sobre
conceitos basicos de aritmética, algebra e gemmetis quais, por sua vez, deverao
oferecer suporte a procedimentos didaticos que atenipor énfase o trabalho
investigativo do estudante.

Quanto as orientacbes colhidas em nossos estu@timipares, e que nos
orientaram sobre algumas das caracteristicas & s#ygervadas em um material dessa
natureza, destacam-se: i) A necessidade de gammtprofessor amplo acesso ao
problema didatico e aspectos conceituais da maitean&ubjacentes ao processo de
implementacdo das atividades didaticas; ii) a reddaede de manter a coesao entre

na sala de aula, procuramos utilizar materiaisigstrdos de maneira semelhante como, por exenplo, o
aplicativos Math Rabbit (1987) e The math blastesearch of Spot team (1993).



atividades que tenham por fim um mesmo problematidml bem como garantir
relevancia as demais atividades do ambiente salauike iii) a necessidade de
proporcionar ao professor autonomia para a es@lbr@anizacdo das atividades; 4) a
necessidade de oferecer ao professor condicOeaspata que possa justificar o uso
do material, perante sua comunidade escolar.

E é, exatamente, na tentativa de atender a essandamgue vamos,
inicialmente, ndo apenas nos apropriar do conatenicromundo, mas, sobretudo,
buscar utilizd-lo de modo efetivo no desenvolvimende nossa base para
implementacdes de atividades computadorizadas.

De modo especifico, trata-se de um conceito qupaEsenta em nosso trabalho
como estratégia de rompimento ao atual curricutbmada matematica, que ainda se
baseia na aprendizagem de “pré-requesitos”. Numgparacado entre os curriculos de
fisica e matematica, Papert (1986) nos da a dimedsaque, até hoje, acontece no
ensino da matematica.

“A maioria dos curriculos de fisica sdo semelhaates de matematica no sentido de
gue eles forcam o aprendiz a um padrao dissocia@prendizagem e adiam o material
“interessante” para uma etapa posterior, quandaiaria dos estudantes ja perdeu a
motivacao para aprendé-lo. As idéias poderosasestética intelectual da fisica é

perdida na perpétua aprendizagenperequesitos (Papert, 1986 p.151).

Dai, a razdo pela qual buscamos imprimir em ntsdmalho a perspectiva de
micromundo, ou seja,

“(...) um ambiente de aprendizagem interativa ldseso computador onde os pré-
requesitos estdo embutidos no sistema e onde esdipes podem tornar-se ativos,
arquitetos construtores de sua propria aprendiZagbm, p.151).

A segunda idéia pertinente ao nosso trabalho érweito de hipertexto.
Conforme Parente (1999, p. 73), uma escrituradelea ndo-sequencial e nao-linear,
que se bifurca e permite ao leitor o acesso a umeral praticamente ilimitado de
outros textos a partir de escolhas locais e su@sssem tempo real.

Quanto a adequacao desse conceito no ambito de trabalho, ele se justifica
perante 0s seguintes principios inerentes a epggiesde rizoma: i) heterogeneidade:
“o hipertexto (...) provoca uma hibridizacdo erdsediversasnediasutilizadas.” (Ibid,

p. 81); ii) conexdo: no hipertexto, “(...) as codex se fazem por proximidade, por
vizinhanca, A rede hipertextual € uma galaxia deegdes acentradas, topologicas, que
se opdem ao modelo da arvore, hierarquizado.” ,(Ipid82); iii) multiplicidade: O
hipertexto “(...) € fractal, ou seja, cada no d¥erkipertextual € apenas uma atualizagcao
possivel entre outras, cada né é potencialmenteautna rede, ao infinito. A rede néo
possui unidade organica, ou seja, uma totalidagte, aentro, ela é acentrada.(..) na rede
abundam muitas redes que atuam sem que nenhumsasdelaponha as demais, e além
disto ndo ha principio, mas diversas vias de acsgsn que nenhuma delas possa ser
gualificada como principal.” (Ibid p. 83)

E sdo essas, as principais orientacfes que nartesaestrutura textual, sobre a
gual temos implementado nossos micromundos higadesxque, no ambito de nosso
trabalho, se constituem como propostas didaticag@gicas para utilizacdo do
computador na Educacao Matemética.

Tecnicamente falando, trata-se de um software @uecbmo base a Linguagem
de Hipertextos baseada em Marcas (HTML). Dentreaaes para essa escolha,
destacam-se: i) a possibilidade de fixar o commutadmomediaexclusiva de nosso




trabalho; ii) a possibilidade de oferecer, via ling¢, condicbes amplas para que o
professor possa justificar o uso do materialgijijinalmente, a possibilidade de ampliar
a acao dos, em geral, restritos e/ou precariogfébrios” de informatica.

Em outras palavras, isso significa que nossos mignalos hipertextuais podem
também ser lidos como sitios de internet, os quatsalmente, encontram-se
hospedados em nosso sitio de Informatica Educatdenominado Projetozk
(nttp://www.projetozk.ufjf.br).

Micromundo hipertextual aplicado: nUmeros primos

O micromundo hipertextualimeros primos fruto de um trabalho realizado
com classes de 52 série do Ensino fundamentaéatdo qual procuramos estabelecer
com os estudantes consideracdes acerca do Teotsmdarkental da Aritmética.

Trata-se de um software que reane um conjunto ekerbve textos e dez
atividades didatico-pedagogicas de interesse ad€docMatematica, que gravitam em
torno do seguinte problema didatico:

“De um modo geral, em nossas escolas, considerag@gsa dos numeros primos
assumem um carater mais especifico ao final donskegaiclo e/ou inicio do terceiro
ciclo (42 e 52 séries do ensino fundamental). Datgale vista matematico, o
conhecimento dos numeros primos justifica-se pworema fundamental da
aritmética, isto €, ‘todo numero natural ndo primodiferente de um, pode ser
decomposto em um produto de fatores primos, alénguy essa decomposicdo €
Gnica’. Porém, como em geral, o olhar que se tessalassunto - 0s nUmeros primos -
€ apenas de pré-requisito para o estudo de frag@pse se observa, na prética letiva, é
uma énfase quase exclusiva nas técnicas de faboeagd na determinacdo do minimo
multiplo comum. Diante disso, boa parte das crianguando solicitadas a efetuar
fatoracBes, raramente conseguem se valer exclusitandos numeros primos; e
guando o fazem, raramente diferenciam essa decagipata determinacdo do menor
multiplo comum. Uma prova disso, parece ser o dawcriancas ficarem confusas, por
exemplo, quando verificam que, apds a fatoracaandecerto niumero, o produto dos
fatores € igual a esse mesmo namero. Nessa peévapeEmos assumir que, para
conhecer o0s primeiros numeros primos, ndo € sofei@ crianca saber avaliar a
pertinéncia de um certo nimero inteiro natural @gunto dos primos, mas, sobretudo,
€ necessaria a compreensdo de que isso deve wepdeque os ndmeros primos
formam uma sequéncia numérica singular. Em outadevmas, isso significa que, do
mesmo modo que a crianga deve ‘olhar’ para umaéseil numeérica como uma
regularidade ou ndo, ela também precisa estabglecerartir das operagbes de
multiplicacdo e/ou divisdo, uma relacdo desses miBneom um outro determinado
namero. A titulo de ilustracdo, do mesmo modo gsien@meros pares formam uma
sequéncia em que 0 sucessor € sempre 0 antece8sdodos eles sdo mdultiplos de
dois, isto €, podem ser divididos por dois. Finaidtee outro fato que tem sido por nés
observado é a presenca do seguinte obstaculoraplégico: falta de prontiddo em um
ndmero significativo de criangas, quando solicitadabre os resultados da tabua de
multiplicacdo e/ou divisdo.” (Ferreira da Silvapa®n-line)

Quanto aos objetivos dos textos, que versam sobraspectos conceituais e
historicos do assunto matematico em questdo, éles seguintes: i) referendar as
atividades didaticas propostas e; ii) oferecer igliths para que o professor, no ambito
da demanda de sua sala de aula, possa organetaridades disponiveis e/ou ampliar a
representatividade de nossa proposta didatica.

No que diz respeito as atividades didaticas pregostias sdo de dois tipos: as
atividades computadorizadas e as atividades naputahorizadas, cujo objetivo é



garantir a presenca de atividades que, no ambitsatitade aula, complementem as
anteriores ou que sejam complementadas por elas.

Finalmente, no que se refere as conexdes dedgeshjetos distintos — 0s textos
conceituais e histdricos, o problema didatico etaddades didaticas — elas podem ser
feitas através de um indice remissivo (vide figByaou através de escolhas locais e
sucessivas em tempo real, as quais oferecem aor ledndicbes de definir
interativamente o fluxo de sua leitura a partir dssuntos tratados sem se prender a
uma sequéncia fixa ou a tépicos por nés estabekeedjue, por sua vez, busca fazer do
leitor co-autor do texto final. Logo, trata-se denauestrutura textual que, para ser
explorada e/ou avaliada, pressupfe a existénaiandenterface computadorizada.

Assim, caso o leitor se interesse em explorar a¥aliar esse material didatico-
pedagogico, o micromundo hipertextualmeros primosesta disponivel no seguinte
endereco de internet:

http://www.projetozk.ufjf.br/lbase_p/ensaios/ensaio3/ant_primos.htm

{ HGmeros primos  Problema didatico  Atividades matemdaticas  Forum  Links |
indice remissivo Aplicativos e sugestoes
IrtrocucEo rimeros figurados Apresentacio Erqual
Bikliografia Mimeros primos Trinca Guatro quatros
Crivo de Eratostenes Primos entre si Crivo em espiral Come-come
Crivo etn espiral Pitagoras Resta um Maitriz
Eratoztenss 0z pitagaricos Tinhozo 2 mundo .
Infinitude: primoz i Redugo ao absurdo O principe .. Tabula raza
Inzuficiencia; primos TF.&
Irrequiaridade: primos! Teor. de Plagoras
Mdnadas ... demonstracao
Mumerologia Zenaon de Eles

Figura 3: no micromundo hipertextuaiimeros primasuma forma de conexdo entre o problema
didatico, os textos conceituais e as atividadestitias é o indice remissivo

Consideracoes finais

Uma caracteristica de nossas pesquisas sobreizag#d do computador na
Educacdo matematica € o trabalho em duas freneegspes estudos, invariavelmente,
demandam. De um lado, os estudos de assuntosemeetna Educacdo Matematica, a
partir dos quais estabelecemos nossas hipotesea péitizacédo didatico-pedagogica do
computador e; de outro lado, os estudos sobre gragédo de sistemas computacionais,
cujo objetivo € adquirir tecnologia para que nosdapoteses possam ser
implementadas. Assim, embora interdependentedra@ahos distintos cujo efeito é o
de um péndulo que ora centra o foco de nossastaemg Educacdo Matematica, ora
nos aspectos puramente técnicos da programacamgeritadores.

No caso dos micromundos hipertextuais, isso s@@gifjue essas estruturas
textuais sédo ainda bastante experimentais no ardhiteducacdo Matematica, ou seja,
significa que boa parte de nossos esforcos maientex estiveram, quase que
exclusivamente, voltados para a aquisicdo de tegralcomputacional. Em outros
termos, o0 que queremos deixar claro é que os aésgltque temos obtido com esse
material no ambito de nossa pratica letiva, emberavolumem, ainda carecem de uma
analise mais acurada.

Quanto aos resultados, o primeiro que vamos degiefesie-se a nossa tentativa
de garantir, frente a nossa comunidade escolaegiinhidade de nossas propostas
pedagogicas para o uso do computador na prativa l#d matematica. Quanto a isso,



os indicios colhidos apontam no sentido de que elgivo tem sido alcancado de
modo satisfatorio. Uma prova disso é o micromunigertextualconjuntos, relacdes e
funcées, o qual se constitui um ambiente de apoio & @détiva da matematica nas
primeiras consideracdes sobre fungbes. Note-se, duante o ano de 2005, esse
micromundo substituiu integralmente o livro didatcdmo material de suporte a pratica
letiva do professor-pesquisador.

Quanto a possibilidade de fixar o computador conealiaexclusiva de nosso
trabalho, trata-se de um objetivo que considerapleramente atingido. Primeiro,
porque nossa atual base hipertextual, além deerostp disponibilizar todo o material
necessario ao nosso trabalho de sala de aula, esnpassibilitado implementar e
avaliar novas atividades computadorizadas. Segyeda,adequacao de nosso material
enquanto recurso didatico a ser explorado via ctéadjon. Uma prova disso € a
apropriacdo de nosso material enquanto referénlgi@drafica para tarefas escolares,
como nos mostra o exemplo na figura 4. Especificaedrata-se de uma apropriagao
onde o micromundo hipertextuallmeros primodoi utilizado enquanto suporte a
pratica letiva da matematica em ambientes comprizzdtos.

Leitura do Site
http://www.projetozk.ufjf.or/base_p/ensaios/ensaio3/ant_primos.htm
O que vocé entendeu que é um namero primo?

O numero 1 é primo?
O que sdo numeros compostos? Dé um exemplo.

Vocé sabia que 0s nimeros compostos podem ser gestom em primos?
Vocé sabe fazer isso? Vocé conseguiria fatorar 2527

Va para o site http://nlvm.usu.edu/en/nav/framead 2902 g 3 t 2.html
e fatore com a ajuda do programa factor tree agirsi®g nameros:

a) 10 b) 21 c) 56
Envie a resolugéo dos exercicios da aula de hiigando no link abaixo:

enviar os arqguivos do seu trabalho

O arquivo podera ser feito no Word ou como pagolaida da internet e devera ser
salvo como:
nome do arquivo:seunome_nomedocoloega
diretorio: iv50809

Figura 4: Ficha de trabalho do Projeto Amora - Colégio déicagdo da Universidade Federal do R
Grande do Sul - colhida pela internet em feveré@@006.

0

Finalmente, quanto aos demais objetivos de neabalho, nossas analises dos
resultados colhidos ndo nos permitem ainda disdatforma satisfatoria o assunto.

® O micromundo hipertextual conjuntos, relacéesngdes encontra-se atualmente disponivel no seguinte
enderecohttp://www.projetozk.ufjf.br/base_p/saladeaula/jeduardo/mat_blog.htm.
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Hipertextuais Microworlds applied in Math Education

Abstract: The purpose of this article is to present the maharacteristics of an

eletronic textual structure, on which we have impdated our hypertextual

microworlds and that, in our work, constitute asi@tional proposals for the use of
computer in the Math Education.

Keywords: Math Education — Microworld — Hypertext.



